Incanto Incantesimo LI
Forza +1 Forza del toro 3
Forza +2 Forza del toro 6
Forza +3 Forza del toro 9
Forza +4 Forza del toro 12
Forza +5 Forza del toro 15
Forza +6 Forza del toro 18
Destrezza +1 Grazia del gatto 3
Destrezza +2 Grazia del gatto 6
Destrezza +3 Grazia del gatto 9
Destrezza +4 Grazia del gatto 12
Destrezza +5 Grazia del gatto 15
Destrezza +6 Grazia del gatto 18
Costituzione +1 Resistenza dell'orso 3
Costituzione +2 Resistenza dell'orso 6
Costituzione +3 Resistenza dell'orso 9
Costituzione +4 Resistenza dell'orso 12
Costituzione +5 Resistenza dell'orso 15
Costituzione +6 Resistenza dell'orso 18
Intelligenza +1 Astuzia della volpe 3
Intelligenza +2 Astuzia della volpe 6
Intelligenza +3 Astuzia della volpe 9
Intelligenza +4 Astuzia della volpe 12
Intelligenza +5 Astuzia della volpe 15
Intelligenza +6 Astuzia della volpe 18
Saggezza +1 Saggezza del gufo 3
Saggezza +2 Saggezza del gufo 6
Saggezza +3 Saggezza del gufo 9
Saggezza +4 Saggezza del gufo 12
Saggezza +5 Saggezza del gufo 15
Saggezza +6 Saggezza del gufo 18
Carisma +1 Splendore dell'aquila 3
Carisma +2 Splendore dell'aquila 6
Carisma +3 Splendore dell'aquila 9
Carisma +4 Splendore dell'aquila 12
Carisma +5 Splendore dell'aquila 15
Carisma +6 Splendore dell'aquila 18
CA +1 (Oggetto) Scudo 3
CA +2 (Oggetto) Scudo 6
CA +3 (Oggetto) Scudo 9
CA +4 (Oggetto) Scudo 12
CA +5 (Oggetto) Scudo 15
CA +1 (Oggetto) Scudo della Fede 3
CA +2 (Oggetto) Scudo della Fede 6
CA +3 (Oggetto) Scudo della Fede 9
CA +4 (Oggetto) Scudo della Fede 12
CA +5 (Oggetto) Scudo della Fede 15
CA +1 (Oggetto) Pelle coriacea 3
CA +2 (Oggetto) Pelle coriacea 6
CA +3 (Oggetto) Pelle coriacea 9




CA +4 (Oggetto) Pelle coriacea 12

CA +5 (Oggetto) Pelle coriacea 15

CA +1 (Arma) Arma Magica 3

CA +2 (Arma) Arma Magica 6

CA +3 (Arma) Arma Magica 9

CA +4 (Arma) Arma Magica 12

CA +5 (Arma) Arma Magica 15

CA +1 (Stivali - Schivare) Pelle di ragno 3
CA +2 (Stivali - Schivare) Pelle di ragno 6
CA +3 (Stivali - Schivare) Pelle di ragno 9
CA +4 (Stivali - Schivare) Pelle di ragno 12
CA +5 (Stivali - Schivare) Pelle di ragno 15
CA +1 (Stivali - Schivare) Scudo entropico 3
CA +2 (Stivali - Schivare) Scudo entropico 6
CA +3 (Stivali - Schivare) Scudo entropico 9
CA +4 (Stivali - Schivare) Scudo entropico 12
CA +5 (Stivali - Schivare) Scudo entropico 15
CA +1 (Stivali - Schivare) Immagine speculare 3
CA +2 (Stivali - Schivare) Immagine speculare 6
CA +3 (Stivali - Schivare) Immagine speculare 9
CA +4 (Stivali - Schivare) Immagine speculare 12
CA +5 (Stivali - Schivare) Immagine speculare 15
CA +1 contro Buoni Protezione dal Bene 3
CA +2 contro Buoni Protezione dal Bene 6
CA +3 contro Buoni Protezione dal Bene 9
CA +4 contro Buoni Protezione dal Bene 12
CA +5 contro Buoni Protezione dal Bene 15
CA +1 contro Malvagi Protezione dal Male 3
CA +2 contro Malvagi Protezione dal Male 6
CA +3 contro Malvagi Protezione dal Male 9
CA +4 contro Malvagi Protezione dal Male 12
CA +5 contro Malvagi Protezione dal Male 15
CA +1 contro Legali Protezione dalla Legge 3
CA +2 contro Legali Protezione dalla Legge 6
CA +3 contro Legali Protezione dalla Legge 9
CA +4 contro Legali Protezione dalla Legge 12
CA +5 contro Legali Protezione dalla Legge 15
CA +1 contro Caotici Protezione dal Caos 3
CA +2 contro Caotici Protezione dal Caos 6
CA +3 contro Caotici Protezione dal Caos 9
CA +4 contro Caotici Protezione dal Caos 12
CA +5 contro Caotici Protezione dal Caos 15
Potenziamento +1 Lettura del magico 3
Potenziamento +2 Lettura del magico 6
Potenziamento +3 Lettura del magico 9
Potenziamento +4 Lettura del magico 12
Potenziamento +5 Lettura del magico 15
Scurovisione Visione crepuscolare 3

Slot Bonus 1 mago Ventriloquio 3
Slot Bonus 2 mago Ventriloquio 5




Slot Bonus 3 mago

Ventriloquio

Slot Bonus 4 mago Ventriloquio 9
Slot Bonus 5 mago Ventriloquio 11
Slot Bonus 6 mago Ventriloquio 13
Slot Bonus 1 stregone Luci danzanti 3
Slot Bonus 2 stregone Luci danzanti 5
Slot Bonus 3 stregone Luci danzanti 7
Slot Bonus 4 stregone Luci danzanti 9
Slot Bonus 5 stregone Luci danzanti 11
Slot Bonus 6 stregone Luci danzanti 13
Slot Bonus 1 chierico Benedizione 3
Slot Bonus 2 chierico Benedizione 5
Slot Bonus 3 chierico Benedizione 7
Slot Bonus 4 chierico Benedizione 9
Slot Bonus 5 chierico Benedizione 11
Slot Bonus 6 chierico Benedizione 13
Slot Bonus 1 druido Parlare con gli animali 3
Slot Bonus 2 druido Parlare con gli animali 5
Slot Bonus 3 druido Parlare con gli animali 7
Slot Bonus 4 druido Parlare con gli animali 9
Slot Bonus 5 druido Parlare con gli animali 11
Slot Bonus 6 druido Parlare con gli animali 13
Slot Bonus 1 bardo Suono fantasma 3
Slot Bonus 2 bardo Suono fantasma 7
Slot Bonus 3 bardo Suono fantasma 10
Slot Bonus 4 bardo Suono fantasma 13
Slot Bonus 1 ranger Nascondersi agli animali 5
Slot Bonus 2 ranger Nascondersi agli animali 8
Slot Bonus 3 ranger Nascondersi agli animali 11
Slot Bonus 1 paladino Individuazione del male 5
Slot Bonus 2 paladino Individuazione del male 8
Slot Bonus 3 paladino Individuazione del male 11
+1d6 danni acidi Nebbia acida 6
+1d10 danni acidi Nebbia acida 9
+2d6 danni acidi Nebbia acida 12
+1d6 danni acidi Freccia acida di Melf 6
+1d10 danni acidi Freccia acida di Melf 9
+2d6 danni acidi Freccia acida di Melf 12
+1d6 danni acidi Tempesta di vendetta 6
+1d10 danni acidi Tempesta di vendetta 9
+2d6 danni acidi Tempesta di vendetta 12
+1d6 danni da freddo Tempesta di ghiaccio 6
+1d10 danni da freddo Tempesta di ghiaccio 9
+2d6 danni da freddo Tempesta di ghiaccio 12
+1d6 danni elettrici Invocare il fulmine 6
+1d10 danni elettrici Invocare il fulmine 9
+2d6 danni elettrici Invocare il fulmine 12
+1d6 danni elettrici Fulmine 6
+1d10 danni elettrici Fulmine 9
+2d6 danni elettrici Fulmine 12




+1d6 danni da fuoco Arma infuocata 6
+1d10 danni da fuoco Arma infuocata 9
+2d6 danni da fuoco Arma infuocata 12
+1d6 danni da fuoco Colpo infuocato 6
+1d10 danni da fuoco Colpo infuocato 9
+2d6 danni da fuoco Colpo infuocato 12
+1d6 danni da fuoco Palla di fuoco 6
+1d10 danni da fuoco Palla di fuoco 9
+2d6 danni da fuoco Palla di fuoco 12
+1d6 danni sonori Grido 6
+1d10 danni sonori Grido 9

+2d6 danni sonori Grido 12

1d4 danni sonori Suono Dirompente 6

1d8 danni sonori Suono Dirompente 9

2d4 danni sonori Suono Dirompente 12
Resistenza ai danni 5/- Acido Resistere all'energia 1
Resistenza ai danni 10/- Acido Resistere all'energia 3
Resistenza ai danni 15/- Acido Resistere all'energia 7
Resistenza ai danni 20/- Acido Resistere all'energia 11
Resistenza ai danni 5/- Freddo Resistere all'energia 1
Resistenza ai danni 10/- Freddo Resistere all'energia 3
Resistenza ai danni 15/- Freddo Resistere all'energia 7
Resistenza ai danni 20/- Freddo Resistere all'energia 11
Resistenza ai danni 5/- Elettrico Resistere all'energia 1
Resistenza ai danni 10/- Elettrico Resistere all'energia 3
Resistenza ai danni 15/- Elettrico Resistere all'energia 7
Resistenza ai danni 20/- Elettrico Resistere all'energia 11
Resistenza ai danni 5/- Fuoco Resistere all'energia 1
Resistenza ai danni 10/- Fuoco Resistere all'energia 3
Resistenza ai danni 15/- Fuoco Resistere all'energia 7
Resistenza ai danni 20/- Fuoco Resistere all'energia 11
Resistenza ai danni 5/- Sonoro Resistere all'energia 1
Resistenza ai danni 10/- Sonoro Resistere all'energia 3
Resistenza ai danni 15/- Sonoro Resistere all'energia 7
Resistenza ai danni 20/- Sonoro Resistere all'energia 11
Tiri Salvezza Universali +1 Resistance 3
Tiri Salvezza Universali +2 Resistance 6
Tiri Salvezza Universali +3 Resistance 9
Tiri Salvezza Universali +4 Resistance 12
Tiri Salvezza Universali +5 Resistance 15
Tempra +1 Individuazione del magico 3

Tempra +2 Individuazione del magico 6

Tempra +3 Individuazione del magico 9

Tempra +4 Individuazione del magico 12

Tempra +5 Individuazione del magico 15

Riflessi +1 Individuazione del magico 3

Riflessi +2 Individuazione del magico 6

Riflessi +3 Individuazione del magico 9

Riflessi +4 Individuazione del magico 12

Riflessi +5 Individuazione del magico 15




Volonta' +1 Individuazione del magico 3
Volonta' +2 Individuazione del magico 6
Volonta' +3 Individuazione del magico 9
Volonta' +4 Individuazione del magico 12
Volonta' +5 Individuazione del magico 15
Affilato Estremita affilata 10
Acrobazia +1 Eroismo 3
Acrobazia +2 Eroismo 6
Acrobazia +3 Eroismo 9
Acrobazia +4 Eroismo superiore 12
Acrobazia +5 Eroismo superiore 15
Acrobazia +6 Eroismo superiore 18
Artigianato(Alchimia) +1 Eroismo 3
Artigianato(Alchimia) +2 Eroismo 6
Artigianato(Alchimia) +3 Eroismo 9
Artigianato(Alchimia) +4 Eroismo superiore 12
Artigianato(Alchimia) +5 Eroismo superiore 15
Artigianato(Alchimia) +6 Eroismo superiore 18
Artigianato(Archi) +1 Eroismo 3
Artigianato(Archi) +2 Eroismo 6
Artigianato(Archi) +3 Eroismo 9
Artigianato(Archi) +4 Eroismo superiore 12
Artigianato(Archi) +5 Eroismo superiore 15
Artigianato(Archi) +6 Eroismo superiore 18
Artigianato(Armature) +1 Eroismo 3
Artigianato(Armature) +2 Eroismo 6
Artigianato(Armature) +3 Eroismo 9
Artigianato(Armature) +4 Eroismo superiore 12
Artigianato(Armature) +5 Eroismo superiore 15
Artigianato(Armature) +6 Eroismo superiore 18
Artigianato(Armi) +1 Eroismo 3
Artigianato(Armi) +2 Eroismo 6
Artigianato(Armi) +3 Eroismo 9
Artigianato(Armi) +4 Eroismo superiore 12
Artigianato(Armi) +5 Eroismo superiore 15
Artigianato(Armi) +6 Eroismo superiore 18
Artigianato(Trappole) +1 Eroismo 3
Artigianato(Trappole) +2 Eroismo 6
Artigianato(Trappole) +3 Eroismo 9
Artigianato(Trappole) +4 Eroismo superiore 12
Artigianato(Trappole) +5 Eroismo superiore 15
Artigianato(Trappole) +6 Eroismo superiore 18
Artista della Fuga +1 Eroismo 3
Artista della Fuga +2 Eroismo 6
Artista della Fuga +3 Eroismo 9
Artista della Fuga +4 Eroismo superiore 12
Artista della Fuga +5 Eroismo superiore 15
Artista della Fuga +6 Eroismo superiore 18
Ascoltare +1 Eroismo 3
Ascoltare +2 Eroismo 6




Ascoltare +3 Eroismo 9
Ascoltare +4 Eroismo superiore 12
Ascoltare +5 Eroismo superiore 15
Ascoltare +6 Eroismo superiore 18
Camuffare +1 Eroismo 3
Camuffare +2 Eroismo 6
Camuffare +3 Eroismo 9
Camuffare +4 Eroismo superiore 12
Camuffare +5 Eroismo superiore 15
Camuffare +6 Eroismo superiore 18
Cercare +1 Eroismo 3

Cercare +2 Eroismo 6

Cercare +3 Eroismo 9

Cercare +4 Eroismo superiore 12

Cercare +5 Eroismo superiore 15

Cercare +6 Eroismo superiore 18
Concentrazione +1 Eroismo 3
Concentrazione +2 Eroismo 6
Concentrazione +3 Eroismo 9
Concentrazione +4 Eroismo superiore 12
Concentrazione +5 Eroismo superiore 15
Concentrazione +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Arcane) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Arcane) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Arcane) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Arcane) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Arcane) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Arcane) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Architettura) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Architettura) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Architettura) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Architettura) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Architettura) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Architettura) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Dungeon) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Dungeon) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Dungeon) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Dungeon) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Dungeon) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Dungeon) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Geografia) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Geografia) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Geografia) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Geografia) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Geografia) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Geografia) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Locali) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Locali) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Locali) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Locali) +4 Eroismo superiore 12




Conoscenze(Locali) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Locali) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Natura) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Natura) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Natura) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Natura) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Natura) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Natura) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Nobilta) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Nobilta) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Nobilta) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Nobilta) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Nobilta) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Nobilta) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Piani) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Piani) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Piani) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Piani) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Piani) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Piani) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Religioni) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Religioni) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Religioni) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Religioni) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Religioni) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Religioni) +6 Eroismo superiore 18
Conoscenze(Storia) +1 Eroismo 3
Conoscenze(Storia) +2 Eroismo 6
Conoscenze(Storia) +3 Eroismo 9
Conoscenze(Storia) +4 Eroismo superiore 12
Conoscenze(Storia) +5 Eroismo superiore 15
Conoscenze(Storia) +6 Eroismo superiore 18
Decifrare Scritture +1 Eroismo 3
Decifrare Scritture +2 Eroismo 6
Decifrare Scritture +3 Eroismo 9
Decifrare Scritture +4 Eroismo superiore 12
Decifrare Scritture +5 Eroismo superiore 15
Decifrare Scritture +6 Eroismo superiore 18
Diplomazia +1 Eroismo 3
Diplomazia +2 Eroismo 6
Diplomazia +3 Eroismo 9
Diplomazia +4 Eroismo superiore 12
Diplomazia +5 Eroismo superiore 15
Diplomazia +6 Eroismo superiore 18
Disattivare Congegni +1 Eroismo 3
Disattivare Congegni +2 Eroismo 6
Disattivare Congegni +3 Eroismo 9
Disattivare Congegni +4 Eroismo superiore 12
Disattivare Congegni +5 Eroismo superiore 15
Disattivare Congegni +6 Eroismo superiore 18




Equilibrio +1 Eroismo 3
Equilibrio +2 Eroismo 6
Equilibrio +3 Eroismo 9
Equilibrio +4 Eroismo superiore 12
Equilibrio +5 Eroismo superiore 15
Equilibrio +6 Eroismo superiore 18
Falsificare +1 Eroismo 3
Falsificare +2 Eroismo 6
Falsificare +3 Eroismo 9
Falsificare +4 Eroismo superiore 12
Falsificare +5 Eroismo superiore 15
Falsificare +6 Eroismo superiore 18
Guarire +1 Eroismo 3

Guarire +2 Eroismo 6

Guarire +3 Eroismo 9

Guarire +4 Eroismo superiore 12

Guarire +5 Eroismo superiore 15

Guarire +6 Eroismo superiore 18
Intimidire +1 Eroismo 3
Intimidire +2 Eroismo 6
Intimidire +3 Eroismo 9
Intimidire +4 Eroismo superiore 12
Intimidire +5 Eroismo superiore 15
Intimidire +6 Eroismo superiore 18
Intrattenere +1 Eroismo 3
Intrattenere +2 Eroismo 6
Intrattenere +3 Eroismo 9
Intrattenere +4 Eroismo superiore 12
Intrattenere +5 Eroismo superiore 15
Intrattenere +6 Eroismo superiore 18
Muoversi Silenziosamente +1 Eroismo 3
Muoversi Silenziosamente +2 Eroismo 6
Muoversi Silenziosamente +3 Eroismo 9
Muoversi Silenziosamente +4 Eroismo superiore 12
Muoversi Silenziosamente +5 Eroismo superiore 15
Muoversi Silenziosamente +6 Eroismo superiore 18
Nascondersi +1 Eroismo 3
Nascondersi +2 Eroismo 6
Nascondersi +3 Eroismo 9
Nascondersi +4 Eroismo superiore 12
Nascondersi +5 Eroismo superiore 15
Nascondersi +6 Eroismo superiore 18
Osservare +1 Eroismo 3
Osservare +2 Eroismo 6
Osservare +3 Eroismo 9
Osservare +4 Eroismo superiore 12
Osservare +5 Eroismo superiore 15
Osservare +6 Eroismo superiore 18

Parare +1 Eroismo 3

Parare +2 Eroismo 6




Parare +3 Eroismo 9

Parare +4 Eroismo superiore 12

Parare +5 Eroismo superiore 15

Parare +6 Eroismo superiore 18
Percepire Intenzioni +1 Eroismo 3
Percepire Intenzioni +2 Eroismo 6
Percepire Intenzioni +3 Eroismo 9
Percepire Intenzioni +4 Eroismo superiore 12
Percepire Intenzioni +5 Eroismo superiore 15
Percepire Intenzioni +6 Eroismo superiore 18
Piazzare Trappole +1 Eroismo 3
Piazzare Trappole +2 Eroismo 6
Piazzare Trappole +3 Eroismo 9
Piazzare Trappole +4 Eroismo superiore 12
Piazzare Trappole +5 Eroismo superiore 15
Piazzare Trappole +6 Eroismo superiore 18
Raccogliere Informazioni +1 Eroismo 3
Raccogliere Informazioni +2 Eroismo 6
Raccogliere Informazioni +3 Eroismo 9
Raccogliere Informazioni +4 Eroismo superiore 12
Raccogliere Informazioni +5 Eroismo superiore 15
Raccogliere Informazioni +6 Eroismo superiore 18
Raggirare +1 Eroismo 3
Raggirare +2 Eroismo 6
Raggirare +3 Eroismo 9
Raggirare +4 Eroismo superiore 12
Raggirare +5 Eroismo superiore 15
Raggirare +6 Eroismo superiore 18
Rapidita di Mano +1 Eroismo 3
Rapidita di Mano +2 Eroismo 6
Rapidita di Mano +3 Eroismo 9
Rapidita di Mano +4 Eroismo superiore 12
Rapidita di Mano +5 Eroismo superiore 15
Rapidita di Mano +6 Eroismo superiore 18
Saltare +1 Eroismo 3

Saltare +2 Eroismo 6

Saltare +3 Eroismo 9

Saltare +4 Eroismo superiore 12

Saltare +5 Eroismo superiore 15

Saltare +6 Eroismo superiore 18
Sapienza Magica +1 Eroismo 3
Sapienza Magica +2 Eroismo 6
Sapienza Magica +3 Eroismo 9
Sapienza Magica +4 Eroismo superiore 12
Sapienza Magica +5 Eroismo superiore 15
Sapienza Magica +6 Eroismo superiore 18
Scalare +1 Eroismo 3

Scalare +2 Eroismo 6

Scalare +3 Eroismo 9

Scalare +4 Eroismo superiore 12




Scalare +5 Eroismo superiore 15

Scalare +6 Eroismo superiore 18
Scassinare Serrature +1 Eroismo 3
Scassinare Serrature +2 Eroismo 6
Scassinare Serrature +3 Eroismo 9
Scassinare Serrature +4 Eroismo superiore 12
Scassinare Serrature +5 Eroismo superiore 15
Scassinare Serrature +6 Eroismo superiore 18
Sopravvivenza +1 Eroismo 3
Sopravvivenza +2 Eroismo 6
Sopravvivenza +3 Eroismo 9
Sopravvivenza +4 Eroismo superiore 12
Sopravvivenza +5 Eroismo superiore 15
Sopravvivenza +6 Eroismo superiore 18
Utilizzare Oggetti Magici +1 Eroismo 3
Utilizzare Oggetti Magici +2 Eroismo 6
Utilizzare Oggetti Magici +3 Eroismo 9
Utilizzare Oggetti Magici +4 Eroismo superiore 12
Utilizzare Oggetti Magici +5 Eroismo superiore 15
Utilizzare Oggetti Magici +6 Eroismo superiore 18
Utilizzare Corde +1 Eroismo 3
Utilizzare Corde +2 Eroismo 6
Utilizzare Corde +3 Eroismo 9
Utilizzare Corde +4 Eroismo superiore 12
Utilizzare Corde +5 Eroismo superiore 15
Utilizzare Corde +6 Eroismo superiore 18
Valutare +1 Eroismo 3
Valutare +2 Eroismo 6
Valutare +3 Eroismo 9
Valutare +4 Eroismo superiore 12
Valutare +5 Eroismo superiore 15
Valutare +6 Eroismo superiore 18
Vampiric Regeneration 1 Tocco del vampiro 7
Vampiric Regeneration 2 Tocco del vampiro 11
Vampiric Regeneration 3 Tocco del vampiro 15
Massive Criticals +1d10 Estremita affilata 10
CA+1 Lettura del magico 3

CA +2 Lettura del magico 6

CA +2 Lettura del magico 9

CA+4 Lettura del magico 12

CA+5 Lettura del magico 15

Acrobazia +1 Convinzione 3
Acrobazia +2 Convinzione 6
Acrobazia +3 Convinzione 9
Acrobazia +4 Preghiera 12
Acrobazia +5 Preghiera 15
Acrobazia +6 Preghiera 18
Artigianato(Alchimia) +1 Convinzione 3
Artigianato(Alchimia) +2 Convinzione 6
Artigianato(Alchimia) +3 Convinzione 9




Artigianato(Alchimia) +4 Preghiera 12
Artigianato(Alchimia) +5 Preghiera 15
Artigianato(Alchimia) +6 Preghiera 18
Artigianato(Archi) +1 Convinzione 3
Artigianato(Archi) +2 Convinzione 6
Artigianato(Archi) +3 Convinzione 9
Artigianato(Archi) +4 Preghiera 12
Artigianato(Archi) +5 Preghiera 15
Artigianato(Archi) +6 Preghiera 18
Artigianato(Armature) +1 Convinzione 3
Artigianato(Armature) +2 Convinzione 6
Artigianato(Armature) +3 Convinzione 9
Artigianato(Armature) +4 Preghiera 12
Artigianato(Armature) +5 Preghiera 15
Artigianato(Armature) +6 Preghiera 18
Artigianato(Armi) +1 Convinzione 3
Artigianato(Armi) +2 Convinzione 6
Artigianato(Armi) +3 Convinzione 9
Artigianato(Armi) +4 Preghiera 12
Artigianato(Armi) +5 Preghiera 15
Artigianato(Armi) +6 Preghiera 18
Artigianato(Trappole) +1 Convinzione 3
Artigianato(Trappole) +2 Convinzione 6
Artigianato(Trappole) +3 Convinzione 9
Artigianato(Trappole) +4 Preghiera 12
Artigianato(Trappole) +5 Preghiera 15
Artigianato(Trappole) +6 Preghiera 18
Artista della Fuga +1 Convinzione 3
Artista della Fuga +2 Convinzione 6
Artista della Fuga +3 Convinzione 9
Artista della Fuga +4 Preghiera 12
Artista della Fuga +5 Preghiera 15
Artista della Fuga +6 Preghiera 18
Ascoltare +1 Convinzione 3
Ascoltare +2 Convinzione 6
Ascoltare +3 Convinzione 9
Ascoltare +4 Preghiera 12
Ascoltare +5 Preghiera 15
Ascoltare +6 Preghiera 18
Camuffare +1 Convinzione 3
Camuffare +2 Convinzione 6
Camuffare +3 Convinzione 9
Camuffare +4 Preghiera 12
Camuffare +5 Preghiera 15
Camuffare +6 Preghiera 18
Cercare +1 Convinzione 3
Cercare +2 Convinzione 6
Cercare +3 Convinzione 9
Cercare +4 Preghiera 12
Cercare +5 Preghiera 15




Cercare +6 Preghiera 18
Concentrazione +1 Convinzione 3
Concentrazione +2 Convinzione 6
Concentrazione +3 Convinzione 9
Concentrazione +4 Preghiera 12
Concentrazione +5 Preghiera 15
Concentrazione +6 Preghiera 18

Conoscenze(Arcane) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Arcane) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Arcane) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Arcane) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Arcane) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Arcane) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Architettura) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Architettura) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Architettura) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Architettura) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Architettura) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Architettura) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Dungeon) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Dungeon) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Dungeon) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Dungeon) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Dungeon) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Dungeon) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Geografia) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Geografia) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Geografia) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Geografia) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Geografia) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Geografia) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Locali) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Locali) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Locali) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Locali) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Locali) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Locali) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Natura) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Natura) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Natura) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Natura) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Natura) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Natura) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Nobilta) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Nobilta) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Nobilta) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Nobilta) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Nobilta) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Nobilta) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Piani) +1 Convinzione 3




Conoscenze(Piani) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Piani) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Piani) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Piani) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Piani) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Religioni) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Religioni) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Religioni) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Religioni) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Religioni) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Religioni) +6 Preghiera 18
Conoscenze(Storia) +1 Convinzione 3
Conoscenze(Storia) +2 Convinzione 6
Conoscenze(Storia) +3 Convinzione 9
Conoscenze(Storia) +4 Preghiera 12
Conoscenze(Storia) +5 Preghiera 15
Conoscenze(Storia) +6 Preghiera 18
Decifrare Scritture +1 Convinzione 3
Decifrare Scritture +2 Convinzione 6
Decifrare Scritture +3 Convinzione 9
Decifrare Scritture +4 Preghiera 12
Decifrare Scritture +5 Preghiera 15
Decifrare Scritture +6 Preghiera 18
Diplomazia +1 Convinzione 3
Diplomazia +2 Convinzione 6
Diplomazia +3 Convinzione 9
Diplomazia +4 Preghiera 12
Diplomazia +5 Preghiera 15
Diplomazia +6 Preghiera 18
Disattivare Congegni +1 Convinzione 3
Disattivare Congegni +2 Convinzione 6
Disattivare Congegni +3 Convinzione 9
Disattivare Congegni +4 Preghiera 12
Disattivare Congegni +5 Preghiera 15
Disattivare Congegni +6 Preghiera 18
Equilibrio +1 Convinzione 3
Equilibrio +2 Convinzione 6
Equilibrio +3 Convinzione 9
Equilibrio +4 Preghiera 12
Equilibrio +5 Preghiera 15
Equilibrio +6 Preghiera 18
Falsificare +1 Convinzione 3
Falsificare +2 Convinzione 6
Falsificare +3 Convinzione 9
Falsificare +4 Preghiera 12
Falsificare +5 Preghiera 15
Falsificare +6 Preghiera 18
Guarire +1 Convinzione 3
Guarire +2 Convinzione 6
Guarire +3 Convinzione 9




Guarire +4 Preghiera 12

Guarire +5 Preghiera 15

Guarire +6 Preghiera 18
Intimidire +1 Convinzione 3
Intimidire +2 Convinzione 6
Intimidire +3 Convinzione 9
Intimidire +4 Preghiera 12
Intimidire +5 Preghiera 15
Intimidire +6 Preghiera 18
Intrattenere +1 Convinzione 3
Intrattenere +2 Convinzione 6
Intrattenere +3 Convinzione 9
Intrattenere +4 Preghiera 12
Intrattenere +5 Preghiera 15
Intrattenere +6 Preghiera 18
Muoversi Silenziosamente +1 Convinzione 3
Muoversi Silenziosamente +2 Convinzione 6
Muoversi Silenziosamente +3 Convinzione 9
Muoversi Silenziosamente +4 Preghiera 12
Muoversi Silenziosamente +5 Preghiera 15
Muoversi Silenziosamente +6 Preghiera 18
Nascondersi +1 Convinzione 3
Nascondersi +2 Convinzione 6
Nascondersi +3 Convinzione 9
Nascondersi +4 Preghiera 12
Nascondersi +5 Preghiera 15
Nascondersi +6 Preghiera 18
Osservare +1 Convinzione 3
Osservare +2 Convinzione 6
Osservare +3 Convinzione 9
Osservare +4 Preghiera 12
Osservare +5 Preghiera 15
Osservare +6 Preghiera 18

Parare +1 Convinzione 3

Parare +2 Convinzione 6

Parare +3 Convinzione 9

Parare +4 Preghiera 12

Parare +5 Preghiera 15

Parare +6 Preghiera 18
Percepire Intenzioni +1 Convinzione 3
Percepire Intenzioni +2 Convinzione 6
Percepire Intenzioni +3 Convinzione 9
Percepire Intenzioni +4 Preghiera 12
Percepire Intenzioni +5 Preghiera 15
Percepire Intenzioni +6 Preghiera 18
Piazzare Trappole +1 Convinzione 3
Piazzare Trappole +2 Convinzione 6
Piazzare Trappole +3 Convinzione 9
Piazzare Trappole +4 Preghiera 12
Piazzare Trappole +5 Preghiera 15




Piazzare Trappole +6 Preghiera 18
Raccogliere Informazioni +1 Convinzione 3
Raccogliere Informazioni +2 Convinzione 6
Raccogliere Informazioni +3 Convinzione 9
Raccogliere Informazioni +4 Preghiera 12
Raccogliere Informazioni +5 Preghiera 15
Raccogliere Informazioni +6 Preghiera 18

Raggirare +1 Convinzione 3
Raggirare +2 Convinzione 6
Raggirare +3 Convinzione 9
Raggirare +4 Preghiera 12
Raggirare +5 Preghiera 15
Raggirare +6 Preghiera 18

Rapidita di Mano +1 Convinzione 3

Rapidita di Mano +2 Convinzione 6

Rapidita di Mano +3 Convinzione 9

Rapidita di Mano +4 Preghiera 12

Rapidita di Mano +5 Preghiera 15

Rapidita di Mano +6 Preghiera 18

Saltare +1 Convinzione 3
Saltare +2 Convinzione 6
Saltare +3 Convinzione 9
Saltare +4 Preghiera 12
Saltare +5 Preghiera 15
Saltare +6 Preghiera 18

Sapienza Magica +1 Convinzione 3

Sapienza Magica +2 Convinzione 6

Sapienza Magica +3 Convinzione 9

Sapienza Magica +4 Preghiera 12

Sapienza Magica +5 Preghiera 15

Sapienza Magica +6 Preghiera 18

Scalare +1 Convinzione 3
Scalare +2 Convinzione 6
Scalare +3 Convinzione 9
Scalare +4 Preghiera 12
Scalare +5 Preghiera 15
Scalare +6 Preghiera 18
Scassinare Serrature +1 Convinzione 3
Scassinare Serrature +2 Convinzione 6
Scassinare Serrature +3 Convinzione 9
Scassinare Serrature +4 Preghiera 12
Scassinare Serrature +5 Preghiera 15
Scassinare Serrature +6 Preghiera 18
Sopravvivenza +1 Convinzione 3
Sopravvivenza +2 Convinzione 6
Sopravvivenza +3 Convinzione 9
Sopravvivenza +4 Preghiera 12
Sopravvivenza +5 Preghiera 15
Sopravvivenza +6 Preghiera 18
Utilizzare Oggetti Magici +1 Convinzione 3




Utilizzare Oggetti Magici +2 Convinzione 6
Utilizzare Oggetti Magici +3 Convinzione 9
Utilizzare Oggetti Magici +4 Preghiera 12
Utilizzare Oggetti Magici +5 Preghiera 15
Utilizzare Oggetti Magici +6 Preghiera 18
Utilizzare Corde +1 Convinzione 3
Utilizzare Corde +2 Convinzione 6
Utilizzare Corde +3 Convinzione 9
Utilizzare Corde +4 Preghiera 12
Utilizzare Corde +5 Preghiera 15
Utilizzare Corde +6 Preghiera 18
Valutare +1 Convinzione 3
Valutare +2 Convinzione 6
Valutare +3 Convinzione 9
Valutare +4 Preghiera 12
Valutare +5 Preghiera 15
Valutare +6 Preghiera 18
Acrobazia +1 Potere animalesco 3
Acrobazia +2 Potere animalesco 6
Acrobazia +3 Potere animalesco 9
Acrobazia +4 Risveglio 12
Acrobazia +5 Risveglio 15
Acrobazia +6 Risveglio 18
Artigianato(Alchimia) +1 Potere animalesco 3
Artigianato(Alchimia) +2 Potere animalesco 6
Artigianato(Alchimia) +3 Potere animalesco 9
Artigianato(Alchimia) +4 Risveglio 12
Artigianato(Alchimia) +5 Risveglio 15
Artigianato(Alchimia) +6 Risveglio 18
Artigianato(Archi) +1 Potere animalesco 3
Artigianato(Archi) +2 Potere animalesco 6
Artigianato(Archi) +3 Potere animalesco 9
Artigianato(Archi) +4 Risveglio 12
Artigianato(Archi) +5 Risveglio 15
Artigianato(Archi) +6 Risveglio 18
Artigianato(Armature) +1 Potere animalesco 3
Artigianato(Armature) +2 Potere animalesco 6
Artigianato(Armature) +3 Potere animalesco 9
Artigianato(Armature) +4 Risveglio 12
Artigianato(Armature) +5 Risveglio 15
Artigianato(Armature) +6 Risveglio 18
Artigianato(Armi) +1 Potere animalesco 3
Artigianato(Armi) +2 Potere animalesco 6
Artigianato(Armi) +3 Potere animalesco 9
Artigianato(Armi) +4 Risveglio 12
Artigianato(Armi) +5 Risveglio 15
Artigianato(Armi) +6 Risveglio 18
Artigianato(Trappole) +1 Potere animalesco 3
Artigianato(Trappole) +2 Potere animalesco 6
Artigianato(Trappole) +3 Potere animalesco 9




Artigianato(Trappole) +4 Risveglio 12
Artigianato(Trappole) +5 Risveglio 15
Artigianato(Trappole) +6 Risveglio 18
Artista della Fuga +1 Potere animalesco 3
Artista della Fuga +2 Potere animalesco 6
Artista della Fuga +3 Potere animalesco 9
Artista della Fuga +4 Risveglio 12
Artista della Fuga +5 Risveglio 15
Artista della Fuga +6 Risveglio 18
Ascoltare +1 Potere animalesco 3
Ascoltare +2 Potere animalesco 6
Ascoltare +3 Potere animalesco 9
Ascoltare +4 Risveglio 12
Ascoltare +5 Risveglio 15
Ascoltare +6 Risveglio 18
Camuffare +1 Potere animalesco 3
Camuffare +2 Potere animalesco 6
Camuffare +3 Potere animalesco 9
Camuffare +4 Risveglio 12
Camuffare +5 Risveglio 15
Camuffare +6 Risveglio 18
Cercare +1 Potere animalesco 3

Cercare +2 Potere animalesco 6

Cercare +3 Potere animalesco 9

Cercare +4 Risveglio 12

Cercare +5 Risveglio 15

Cercare +6 Risveglio 18
Concentrazione +1 Potere animalesco 3
Concentrazione +2 Potere animalesco 6
Concentrazione +3 Potere animalesco 9
Concentrazione +4 Risveglio 12
Concentrazione +5 Risveglio 15
Concentrazione +6 Risveglio 18
Conoscenze(Arcane) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Arcane) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Arcane) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Arcane) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Arcane) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Arcane) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Architettura) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Architettura) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Architettura) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Architettura) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Architettura) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Architettura) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Dungeon) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Dungeon) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Dungeon) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Dungeon) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Dungeon) +5 Risveglio 15




Conoscenze(Dungeon) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Geografia) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Geografia) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Geografia) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Geografia) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Geografia) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Geografia) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Locali) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Locali) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Locali) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Locali) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Locali) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Locali) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Natura) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Natura) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Natura) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Natura) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Natura) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Natura) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Nobilta) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Nobilta) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Nobilta) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Nobilta) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Nobilta) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Nobilta) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Piani) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Piani) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Piani) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Piani) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Piani) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Piani) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Religioni) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Religioni) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Religioni) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Religioni) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Religioni) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Religioni) +6 Risveglio 18
Conoscenze(Storia) +1 Potere animalesco 3
Conoscenze(Storia) +2 Potere animalesco 6
Conoscenze(Storia) +3 Potere animalesco 9
Conoscenze(Storia) +4 Risveglio 12
Conoscenze(Storia) +5 Risveglio 15
Conoscenze(Storia) +6 Risveglio 18
Decifrare Scritture +1 Potere animalesco 3
Decifrare Scritture +2 Potere animalesco 6
Decifrare Scritture +3 Potere animalesco 9
Decifrare Scritture +4 Risveglio 12
Decifrare Scritture +5 Risveglio 15
Decifrare Scritture +6 Risveglio 18
Diplomazia +1 Potere animalesco 3




Diplomazia +2 Potere animalesco 6
Diplomazia +3 Potere animalesco 9
Diplomazia +4 Risveglio 12
Diplomazia +5 Risveglio 15
Diplomazia +6 Risveglio 18
Disattivare Congegni +1 Potere animalesco 3
Disattivare Congegni +2 Potere animalesco 6
Disattivare Congegni +3 Potere animalesco 9
Disattivare Congegni +4 Risveglio 12
Disattivare Congegni +5 Risveglio 15
Disattivare Congegni +6 Risveglio 18
Equilibrio +1 Potere animalesco 3
Equilibrio +2 Potere animalesco 6
Equilibrio +3 Potere animalesco 9
Equilibrio +4 Risveglio 12
Equilibrio +5 Risveglio 15
Equilibrio +6 Risveglio 18
Falsificare +1 Potere animalesco 3
Falsificare +2 Potere animalesco 6
Falsificare +3 Potere animalesco 9
Falsificare +4 Risveglio 12
Falsificare +5 Risveglio 15
Falsificare +6 Risveglio 18
Guarire +1 Potere animalesco 3

Guarire +2 Potere animalesco 6

Guarire +3 Potere animalesco 9

Guarire +4 Risveglio 12

Guarire +5 Risveglio 15

Guarire +6 Risveglio 18
Intimidire +1 Potere animalesco 3
Intimidire +2 Potere animalesco 6
Intimidire +3 Potere animalesco 9
Intimidire +4 Risveglio 12
Intimidire +5 Risveglio 15
Intimidire +6 Risveglio 18
Intrattenere +1 Potere animalesco 3
Intrattenere +2 Potere animalesco 6
Intrattenere +3 Potere animalesco 9
Intrattenere +4 Risveglio 12
Intrattenere +5 Risveglio 15
Intrattenere +6 Risveglio 18
Muoversi Silenziosamente +1 Potere animalesco 3
Muoversi Silenziosamente +2 Potere animalesco 6
Muoversi Silenziosamente +3 Potere animalesco 9
Muoversi Silenziosamente +4 Risveglio 12
Muoversi Silenziosamente +5 Risveglio 15
Muoversi Silenziosamente +6 Risveglio 18
Nascondersi +1 Potere animalesco 3
Nascondersi +2 Potere animalesco 6
Nascondersi +3 Potere animalesco 9




Nascondersi +4 Risveglio 12
Nascondersi +5 Risveglio 15
Nascondersi +6 Risveglio 18
Osservare +1 Potere animalesco 3
Osservare +2 Potere animalesco 6
Osservare +3 Potere animalesco 9
Osservare +4 Risveglio 12
Osservare +5 Risveglio 15
Osservare +6 Risveglio 18
Parare +1 Potere animalesco 3
Parare +2 Potere animalesco 6
Parare +3 Potere animalesco 9
Parare +4 Risveglio 12
Parare +5 Risveglio 15
Parare +6 Risveglio 18

Percepire Intenzioni +1 Potere animalesco

Percepire Intenzioni +2 Potere animalesco

Percepire Intenzioni +3 Potere animalesco

Percepire Intenzioni +4 Risveglio
Percepire Intenzioni +5 Risveglio
Percepire Intenzioni +6 Risveglio

Piazzare Trappole +1 Potere animalesco

Piazzare Trappole +2 Potere animalesco

Piazzare Trappole +3 Potere animalesco

Piazzare Trappole +4 Risveglio
Piazzare Trappole +5 Risveglio
Piazzare Trappole +6 Risveglio

Raccogliere Informazioni +1 Potere animalesco

Raccogliere Informazioni +2 Potere animalesco

Raccogliere Informazioni +3 Potere animalesco

Raccogliere Informazioni +4 Risveglio
Raccogliere Informazioni +5 Risveglio
Raccogliere Informazioni +6 Risveglio
Raggirare +1 Potere animalesco 3
Raggirare +2 Potere animalesco 6
Raggirare +3 Potere animalesco 9
Raggirare +4 Risveglio 12
Raggirare +5 Risveglio 15
Raggirare +6 Risveglio 18
Rapidita di Mano +1 Potere animalesco 3
Rapidita di Mano +2 Potere animalesco 6
Rapidita di Mano +3 Potere animalesco 9
Rapidita di Mano +4 Risveglio 12
Rapidita di Mano +5 Risveglio 15
Rapidita di Mano +6 Risveglio 18
Saltare +1 Potere animalesco 3
Saltare +2 Potere animalesco 6
Saltare +3 Potere animalesco 9
Saltare +4 Risveglio 12
Saltare +5 Risveglio 15




Saltare +6 Risveglio 18
Sapienza Magica +1 Potere animalesco 3
Sapienza Magica +2 Potere animalesco 6
Sapienza Magica +3 Potere animalesco 9
Sapienza Magica +4 Risveglio 12
Sapienza Magica +5 Risveglio 15
Sapienza Magica +6 Risveglio 18

Scalare +1 Potere animalesco 3

Scalare +2 Potere animalesco 6

Scalare +3 Potere animalesco 9

Scalare +4 Risveglio 12

Scalare +5 Risveglio 15

Scalare +6 Risveglio 18

Scassinare Serrature +1 Potere animalesco 3
Scassinare Serrature +2 Potere animalesco 6
Scassinare Serrature +3 Potere animalesco 9
Scassinare Serrature +4 Risveglio 12
Scassinare Serrature +5 Risveglio 15
Scassinare Serrature +6 Risveglio 18
Sopravvivenza +1 Potere animalesco 3
Sopravvivenza +2 Potere animalesco 6
Sopravvivenza +3 Potere animalesco 9
Sopravvivenza +4 Risveglio 12
Sopravvivenza +5 Risveglio 15
Sopravvivenza +6 Risveglio 18
Utilizzare Oggetti Magici +1 Potere animalesco 3
Utilizzare Oggetti Magici +2 Potere animalesco 6
Utilizzare Oggetti Magici +3 Potere animalesco 9
Utilizzare Oggetti Magici +4 Risveglio 12
Utilizzare Oggetti Magici +5 Risveglio 15
Utilizzare Oggetti Magici +6 Risveglio 18
Utilizzare Corde +1 Potere animalesco 3
Utilizzare Corde +2 Potere animalesco 6
Utilizzare Corde +3 Potere animalesco 9
Utilizzare Corde +4 Risveglio 12
Utilizzare Corde +5 Risveglio 15
Utilizzare Corde +6 Risveglio 18
Valutare +1 Potere animalesco 3
Valutare +2 Potere animalesco 6
Valutare +3 Potere animalesco 9
Valutare +4 Risveglio 12
Valutare +5 Risveglio 15
Valutare +6 Risveglio 18




